Skoglekene 2026 Side1/ 3 Oppdrag: Beskriv naerskogen med tall

$Skoglekene

Oppdrageter:
Beskriv naerskogen med tall

Oppgaven

Dere skal besgke naerskogen og finne ut hvilke planter og/eller dyr som lever der.
Klassen kan velge ut en gruppe, som treer eller fugler, eller lage en oversikt over
de vanligste plantene og dyrene som lever i skogen.

A beskrive med tall vil si & telle antall, regne ut andelen av noe, regne prosenter,
gjennomfgre malinger og lage diagrammer.

Innlevering
* en presentasjon eller en plakat som viser resultatene fra undersgkelsen
* 3 bilder fra neerskogen
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Tips til gjennomfgring

Til lsereren

Mal

| dette oppdraget er malet at elevene skal
tilegne seg noe artskunnskap og gjgre seg
kjent med hvilke planter og dyr som lever

i deres naeromrade. De skal ogsé erfare at
matematikk ikke bare er et teoretisk fag,
men et fag som vi bruker for & beskrive
naturen.

Tips til gjennomfgring

Dette oppdraget er lettest a gjennomfgre
om varen rett etter traernes lauvsprett og
etter at plantene har spiret.

Oppdraget skal gi rom for kreativitet, og
dere star fritt til & velge om dere vil beskrive
alt som lever i neerskogen eller konsentrere
dere om en gruppe planter, fugler eller
andre dyr.

| dette prosjektet er det naturlig a registrere
planter og treer ved a telle antall individer
innenfor et avgrenset omrade. Velger

dere & jobbe med ulike treslag for lauvet
spretter, kan dere dele treerne inn i bartraer
og lauvtreer. Eller kanskje dere vil komme
tilbake over en tidsperiode og telle hvor
mange traer eller planter som spirer?

Nar det gjelder pattedyr, fugler og insekter
kan det ogsa veere lurt & felge med over
en tid og registrere hvor mange ganger

de befinner seg innenfor omradet over en
tidsperiode.

Det er ogsé mulig a gjgre malinger, som
a finne hagyden pa det hgyest treet eller
beregne arealet av omradet dere arbeider i.

| 5. trinn er brgk et sentralt tema i
matematikk og undersgkelsene i naerskogen
skal gi elevene gvelse i & bruke brgk og
prosentregning i en praktisk situasjon.

Ressurser

* 10 tips til vellykket uteskole

¢ Tegninger og skjema til bruk i
undervisningen

Oppgaver

* Hvor fort Igper en maur

¢ Kartlegge biologisk mangfold

* Mal hgyden pa et tre ved hjelp av
sk en

* Mal hgyden pa et tre ved hjelp av en
pinne

* Mal hgyden pa et tre ved hjelp av en
venn

* Antall treer i skogen
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https://laeremedskogen.no/a/10-uteskoletips
https://laeremedskogen.no/a/tegninger-og-skjemaer-til-bruk-i-undervisningen
https://laeremedskogen.no/a/tegninger-og-skjemaer-til-bruk-i-undervisningen
https://laeremedskogen.no/oppgaver/hvor-fort-l%C3%B8per-en-maur
https://laeremedskogen.no/oppgaver/biologisk-mangfold
https://laeremedskogen.no/oppgaver/m%C3%A5l-h%C3%B8yden-p%C3%A5-et-tre-ved-hjelp-av-skyggen
https://laeremedskogen.no/oppgaver/m%C3%A5l-h%C3%B8yden-p%C3%A5-et-tre-ved-hjelp-av-skyggen
https://laeremedskogen.no/oppgaver/m%C3%A5leh%C3%B8yden-p%C3%A5-et-tre-ved-hjelp-av-en-trepinne
https://laeremedskogen.no/oppgaver/m%C3%A5leh%C3%B8yden-p%C3%A5-et-tre-ved-hjelp-av-en-trepinne
https://laeremedskogen.no/oppgaver/m%C3%A5le-h%C3%B8yden-p%C3%A5-et-tre-ved-hjelp-av-h%C3%B8yden-p%C3%A5-en-venn
https://laeremedskogen.no/oppgaver/m%C3%A5le-h%C3%B8yden-p%C3%A5-et-tre-ved-hjelp-av-h%C3%B8yden-p%C3%A5-en-venn
https://laeremedskogen.no/oppgaver/antall-tr%C3%A6r-i-skogen
http://skoglekene.no
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Kompetansemal

Matematikk

* formulere og lgyse problem fra eigen kvardag som har med brgk a gjere

» utvikle og bruke ulike strategiar for rekning med positive tal og brgk og forklare
tenkjematane sine

Naturfag

* skille mellom observasjoner og slutninger, organisere data, bruke arsak-virkning-
argumenter, trekke slutninger, vurdere feilkilder og presentere funn

* gjere rede for hvordan organismer kan deles inn i hovedgrupper, og gi eksempler pa
ulike organismers seertrekk

Leere med
Et prosjekt i samarbeid mellom Skogselskapet, Skogkurs, s KO G E N
Norsk skogmuseum og Hamar naturskole \ ’ a



